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ΝΕΟ ΣΧΟΛΕΙΟ (Σχολείο 21ου αιώνα)
Η Μετάβαση: Επιμόρφωση των εκπαιδευτικών νέων ειδικοτήτων και δασκάλων στα δημοτικά σχολεία»

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 2
Στόχος:

· Γνωριμία με λογισμικά και εφαρμογές και συσχετισμός τους με θεωρίες μάθησης 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΛΟΓΙΣΜΙΚΑ ΚΑΙ ΣΥΣΧΕΤΙΣΜΟΣ ΤΟΥΣ ΜΕ ΘΕΩΡΙΕΣ ΜΑΘΗΣΗΣ
Δραστηριότητα 1
Συζητάμε στην ομάδα μας και καταγράφουμε λογισμικά και εφαρμογές που μπορούν να αξιοποιηθούν στο Δημοτικό σχολείο.

Στις μικρές τάξεις (Α΄, Β΄ Δημοτικού)

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
Στις μεσαίες τάξεις (Γ΄, Δ΄ Δημοτικού)

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

Στις μεγάλες τάξεις (Ε΄, ΣΤ΄ Δημοτικού)

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

Δραστηριότητα 2
Α. Πλοηγούμαστε στην ενότητα 3.1. του υποστηρικτικού υλικού για να ενημερωθούμε για μια κατηγοριοποίηση των λογισμικών που μπορούν να αξιοποιηθούν στη διδακτική μαθησιακή διαδικασία. 

	Συστήματα καθοδήγησης

και διδασκαλίας
	Περιβάλλοντα μάθησης μέσω καθοδηγούμενης ανακάλυψης και διερεύνησης
	Περιβάλλοντα έκφρασης και αναζήτησης πληροφορίας, επικοινωνίας και συνεργασίας


Β. Πλοηγούμαστε στις συνδέσεις της ενότητας 3.1. και συζητούμε για τις πληροφορίες που μπορούμε να αντλήσουμε από αυτές (π.χ. κατηγοριοποιήσεις λογισμικών, παρουσιάσεις λογισμικών, προτάσεις για αξιοποίηση λογισμικών).

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

Γ. Ενδεικτικά λογισμικά και εφαρμογές που αξιοποιούνται στο Δημοτικό Σχολείο.
· Πλοηγούμαστε στην ενότητα 2 για να εντοπίσουμε τη θεωρία μάθησης της οποίας ή των οποίων αρχές μπορούν να συσχετιστούν με το λογισμικό ή την εφαρμογή.

· Συζητάμε για κάθε λογισμικό πώς μπορεί να αξιοποιηθεί στη διδακτική μαθησιακή διαδικασία του μαθήματος των ΤΠΕ

Λογισμικά Γνωστικών Αντικειμένων

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία/ες μάθησης/σης
	Είδος λογισμικού

	Α΄ & Β΄
	Μαθηματικά Α΄ & Β΄ τάξης
	
	

	Ε΄ & Στ΄
	Μαθηματικά Γ΄ & Δ΄ τάξης
Μαθηματικά Ε΄ & ΣΤ΄ τάξης
	
	

	Ε΄ & Στ΄
	Ιστορικός Άτλας CENTENNIA (Ιστορία)
	
	


Λογισμικά γνωστικών αντικειμένων του ΠΙ: http://www.pi-schools.gr/software/dimotiko/
Λογισμικά ανάπτυξης δημιουργικότητας - επικοινωνίας και έκφρασης 

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία μάθησης
	Είδος λογισμικού

	Α΄ & Β΄
	Tux Paint
	
	

	Όλες οι τάξεις
	Revelation Natural Art
	
	

	Όλες οι τάξεις
	Drawing for children
	
	


Λογισμικά προγραμματισμού 

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία μάθησης
	Είδος λογισμικού

	Ε΄ & Στ΄
	MicroWorlds Pro
	
	

	Ε΄ & Στ΄
	Scratch
	
	


Λογισμικά εννοιολογικής χαρτογράφησης

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία μάθησης
	Είδος λογισμικού

	Γ΄ - Στ΄
	Cmap Tools
	
	

	Γ΄ & Στ΄
	Kidspiration
Inspiration
	
	


Λογισμικά Γενικής Χρήσης

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία μάθησης
	Είδος λογισμικού

	Όλες οι τάξεις
	Επεξεργαστής κειμένου
	
	

	Όλες οι τάξεις
	Λογισμικό παρουσίασης 
	
	

	Δ΄, Ε΄, Στ΄
	Λογιστικό φύλλο
	
	


Λογισμικά επεξεργασίας εκπαιδευτικού υλικού (εικόνας, ήχου, βίντεο)

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία μάθησης
	Είδος λογισμικού

	Δ΄, Ε΄, Στ΄
	Windows Movie Maker

ή άλλο ισοδύναμο
	
	


Διαδικτυακές εφαρμογές

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία μάθησης
	Είδος λογισμικού

	Όλες οι τάξεις
	Φυλλομετρητές 
	
	

	Όλες οι τάξεις
	Μηχανές αναζήτησης
	
	

	Γ΄, Δ΄, Ε΄, Στ΄
	Ιστοεξερευνήσεις (WebQuest)
	
	

	Δ΄, Ε΄, Στ΄
	Google Εarth
Google Maps
	
	

	Όλες οι τάξεις
	Ηλεκτρονικά λεξικά
	
	

	Δ΄, Ε΄, Στ΄
	Εργαλεία δημιουργίας ιστολογίων (blogs) και wikis
	
	

	Ε΄, Στ΄
	Λογισμικά ανάπτυξης ιστοσελίδων
	
	


Λογισμικά και εργαλεία ηλεκτρονικής αξιολόγησης 

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία μάθησης
	Είδος λογισμικού

	Γ΄, Δ΄, Ε΄, Στ΄
	Hot Potatoes
	
	


Λογισμικά προσομοίωσης και μοντελοποίησης 

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία μάθησης
	Είδος λογισμικού

	Ε΄, Στ΄
	Γαία ΙΙ

Γεωλογία-Γεωγραφία Α’-Β’ Γυμνασίου
	
	


Λογισμικό Οπτικοποίησης 

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές
	Θεωρία μάθησης
	Είδος λογισμικού

	Ε΄, Στ΄
	Ιστορικός Άτλαντας CENTENNIA
	
	


ΧΡΗΣΙΜΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΙ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΣΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ
Δραστηριότητα 3
Συζήτηση με αφορμή την παρουσίαση: «Κοινωνικοεποικοδομητικές - κοινωνικοπολιτισμικές αρχές και μαθησιακά περιβάλλοντα»

Πίνακας

	Τάξη
	Λογισμικά & εφαρμογές

	Α΄
	

	Β΄
	

	Γ΄
	

	Δ’
	

	Ε΄
	

	Στ΄
	


Νικόλαος Μπαλκίζας, 2010 | http://users.sch.gr/nikbalki | nikbalki@sch.gr


